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Abstract. Perpustakaan SMA Negeri 88 Jakarta adalah salah satu unit pendukung dalam kegiatan akademis. Saat ini perpustakaan telah menggunakan sistem informasi untuk meningkatkan layanan kepada pengguna siswa siswi dan meningkatkan efektifitas proses pengembangan, termasuk dalam hal menangani masalah sirkulasi buku. Namun terdapat permasalahan yaitu belum optimalnya pencarian koleksi buku perpustakaan dan belum ada fasilitas histori peminjaman buku oleh anggota.Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan penggunaan Service Oriented Architecture, yaitu mengintegrasikan web service pada android. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi berbasis android dengan metode scrum yang menerapkan Service Oriented Architecture menggunakan web service untuk mengintegrasikan sistem informasi sekolah, sistem informasi perpustakaan dan sistem informasi kepegawaian, sehingga pertukaran data dan informasi dapat semakin mudah dan cepat.
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PENDAHULUAN







Perpustakaan merupakan unit pelayanan di dalam lembaga yang kehadirannya hanya dapat dibenarkan jika mampu membantu pencapaian pengembangan tujuan-tujuan sekolah yang bersangkutan.Penekanan tujuan keberadaan perpustakaan sekolah adalah pada aspek edukatif dan rekreatif (Ibnu ahmad saleh, 2011). Secara umum perpustakaan sebagai salah satu sumber informasi akan sangat bermanfaat apabila perpustakaan tersebut dapat menyediakan informasi dengan mudah dan cepat. Hal ini dapat terwujud apabila pengelolaan perpustakaan tersebut didukung oleh sarara dan prasarana, dana dan sumber daya yang sesuai dengan bidangnya sehingga mampu mengelola perpustakaan sekolah dengan baik. Pengelolaan perpustakaan adalah suatu kegiatan dalam rangka mempersiapkan bahan pustaka dengan suatu sistem, agar mudah dan cepat dalam mencari bahan pustaka yang diperlukan.Pengelolaan perpustakaan merupakan titik sentral kegiatan perpustakaan sekolah dan harus dilakukan oleh petugas perpustakaan. Pengelolaan akan menentukan sejauh mana perpustakaan sekolah dapat berjalan dengan baik dan mendukung proses pembelajaran yang inovatif di sekolah (I Ketut Widiasa, 2010). Perpustakaan sekolah mempunyai tugas pokok membantu proses belajar mengajar siswa dan guru dengan menyediakan bahan-bahan pustaka yang sesuai dengan kurikulum serta ilmu tambahan/penunjang lainnya. Hal tersebut akan membuat proses belajar mengajar di sekolah dapat berjalan dengan baik. Kenyataanya keberadaan perpustakaan belum begitu mendapat perhatian yang serius. Peran dan fungsi perpustakaan sekolah juga belum 3 nampaksecara nyata, padahal jika perpustakaan sekolah dikelola dengan baik akan memberikan manfaat yang besar bagi kelancaran dan keberhasilan proses belajar mengajar siswa dan guru di sekolah.
[bookmark: _GoBack]Kebutuhan akan adanya suatu sistem informasi akademik sangatlah mutlak. Teknologi informasi yang dihasilkan dengan sistem yang terkomputerisasi dengan baik akan mendukung kerja sumber daya manusia dalam tugas manajemen. Sistem informasi merupakan kesatuan elemen-elemen yang saling berinteraksi secara sistematis dan teratur untuk menciptakan dan membentuk aliran informasi yang akan mendukung pembuatan keputusan dan melakukan kontrol terhadap segala bentuk aktivitas. Pengembangan sistem informasi ini tidak hanya sekedar untuk mengotomatiskan prosedur lama, tetapi juga menata dan memperbaharui bahkan menciptakan aliran data baru yang lebih efisien, menetapkan prosedur pengolahan data yang baru yang lebih tepat, sistematis, dan sederhana, menentukan model penyajian yang informatif dan standar, serta memberikan distribusi informasi yang efektif.
Memasuki era globalisasi mendatang, pemakaian teknologi komputer dalam segala bidang kehidupan sehari-hari tidak akan dapat dihindari. Bahkan, penggunaan teknologi komputer tersebut akan menjadi syarat utama untuk menunjukkan kualitas sesuatu bidang dan menjadi modal terpenting dalam memenangkan persaingan.

Kemampuan komunikasi antara satu bidang dengan bidang lainnya di tempat yang berbeda (terpisah pada jarak yang jauh) merupakan salah satu ciri era globalisasi mendatang.Sedang tiang utama teknologi komunikasi yang dimaksud adalah teknologi komputer, yaitu berupa peralatan-peralatan komputer dan aksesorinya, dan akhirnya adalah perangkat lunak serta operator (tenaga manusia) yang menggunakan peralatan-peralatan tersebut. Pada saat itu, kualitas sebuah sistem kehidupan tertentu, akan ditentukan oleh kemampuannya mengolah komunikasi tersebut, yang secara khusus pula berarti kemampuannya dalam memiliki teknologi komputer yang terbaik.
Salah satu kegiatan operasional sekolah yang ada di kota Jakarta adalah kegiatan operasional SMA NEGERI 88 JAKARTA menyelenggarakan proses belajar mengajar ,salah satu aspek untuk mendukung proses belajar mengajar berjalan baik yaitu mengolah data-data baik yang berhubungan dengan siswa maupun data pendukung yang dilakukan oleh operator perpustakaandata data siswa, dan peminjam buku.
Masalah yang saya teliti dalam menyelenggarakan kegiatan operasional sekolah SMA NEGERI 88 JAKARTAbelum menggunakan sistem komputerisasi sehingga sulit menghasilkan informasi tentang nilai, buku induk guru dan buku induk siswa.Hal tersebut disebabkan karena data-data yang tersimpan sangat banyak dan disimpan sangat kurang efisien.

Permasalahan-permasalahan tersebut mengakibatkan data-data yang dibutuhkan sulit untuk dicari data yang sama ketika ada data tersebut yang hilang.
Kesimpulan dari permasalahan diatas ,penulis tertarik untuk SMA NEGERI 88 JAKARTA ”.

METODE
	Sebagai salah satu sekolah negeri yang mampu menciptakan posisi dan daya tarik yang unik di wilayahnya, SMA Negeri 88 Jakarta,  mencoba untuk menjadi leader dalam pengembangan perpustakaan digital di kelasnya. Penggerak aplikasi berbasis android tak lain adalah komitmen yang teguh terhadap mutu dan pelayanan. Kami curahkan waktu, tenaga dan fikiran guna mencapai standard mutu yang baik pada aplikasi ini,  kualitas pelayanan, dan sumber daya manusia. Kualitas buku yang kami sediakan adalah buku umum dan buku mata pelajaran, nyaman, dan terkontrol, sehingga memberikan kepuasan tersendiri kepada siswa.
Untuk mempermudah penulis dalam penyusunan Laporan Akhir maka penulis menggunakan metode-metode sebagai berikut :
1. Metode Studi Pustaka
	Yaitu merupakan metode pengumpulan data mengenai fungsi dan cara kerjaaplikasi tersebut serta perangakat lunak yang digunakan, yang bersumberdari buku, internet, artikel dan lain-lain. Metode ini dilakukan untukmembantu Penulis dalam pembuatan Laporan Akhir.

2. Metode Eksperimen
	Metode eksperimen ini dilakukan dengan cara merancang, membuat, danmenguji aplikasi perpustakaan di jurusan Teknik Telekomunikasi untukmendapatkan prinsip kerja dari aplikasi perpustakaan tersebut.
3.Visi dan Misi
	VISI
	Terwujudnya Lembaga Pendidikan Yang Nyaman, Berkualitas dan Profesional

	MISI
		- Meningkatkan Integritas penyelenggaraan pendidikan yang berbasis pada keimanan 
dan ketaqwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa
	- Meningkatkan proses pembelajaran yang menyenangkan
	- Meningkatkan mutu prestasi akademik dan non akademik
	- Meningkatkan mutu lulusan yang dapat diserap di Perguruan Tinggi Negeri
	- Meningkatkan mutu layanan pendidikan yang berbasis pada 
	kualitas dan profesionalitas tenaga pendidik dan tenaga kependidikan

	TUJUAN
		Menjadikan SMA Negeri 88 Jakarta sebagai Lembaga Pendidikan yang berorientasi pada pencapaian mutu prestasi dan lulusan yang dapat diserap di Perguruan Tinggi Negeri

3. Metode Scrum
	Scrum adalah iteratif dan pengembangan perangkat lunak kerangka kerja tambahan tangkas untuk proyek-proyek perangkat lunak dan mengelola produk atau pengembanganaplikasi. Scrum adalahsebuah framework yang mengimplementasikan proses Agile Development.
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HASIL DAN PEMBAHASAN
IMPLEMENTASI
Sebagai salah satu sekolah negeri yang mampu menciptakan posisi dan daya tarikyang unik di wilayahnya, SMA Negeri 88 Jakarta, mencoba untuk menjadi leader dalam pengembangan perpustakaan digital di kelasnya. Penggerak aplikasi berbasis android tak lain adalah komitmen yang teguh terhadap mutu dan pelayanan. Kami curahkan waktu, tenaga dan fikiran guna mencapai standard mutu yang baik pada aplikasi ini, kualitas pelayanan, dan sumber daya manusia. Kualitas buku yang kami sediakan adalah buku umum dan buku mata pelajaran, nyaman, dan terkontrol, sehingga memberikan kepuasan tersendiri kepada siswa.
Pada tahap ini penulis akan membuatdan melakukan proses uji coba Sistemdan Program, Manual Program, ManualInstalasi, dan Pemeliharaan aplikasi
1. Analisa Kebutuhan Sistem

Sesuai permasalahan penulis membuat prosedur sistem yang diusulkan dalam

membuat “ANALISIS PENGEMBANGAN PERPUSTAKAAN

DIGITAL BEBASIS ANDROID DENGAN METODE SCRUM” yaitu:

1.	Proses Penginputan
2.	Proses Penyimpanan Data
3.	Pemberian Infomasi
4.	Proses Laporan

2.	Kebutuhan System
1.	Analisis Kebutuhan Hardware
2.	Analisis Kebutuhan Software
3.	Analiasa Kebutuhan Data


Tampilan Aplikasi

[image: ]

Java
	adalah sebuah bahasa pemrograman pada komputer sama seperti pendahulunya c++.Bahasa pemrograman ini dikembangkan pada tahun 1995 oleh Sun microsystems.

NETBEANS
	adalah Integrated Development Environment (IDE) berbasiskan Java dari Sun Microsystems yang berjalan di atas Swing. Swing sebuah teknologi Java untuk pengembangan aplikasi Desktop yang dapatbejalan di berbagai macam platforms seperti Windows, Linux, Mac OS X and Solaris.



Tampilan Menu Anggota
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Anggota Perpustakaan
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PENUTUP
Simpulan
		Aplikasi ini dapat mempermudah Operator dalam menjalankan operasional perpustakaan berbasis digital menggunakan androidAplikasi ini dapat membantu operator dalammerekap laporan secara cepat dan tepat. Dantentunya tidak perlu repot lagi mendata satupersatu data buku keluar dan masuk secaramanual.
	Dapat meminimalkan terjadinya kehilangan  dan	rusaknya data–	data permintaan (PEMINJAMAN) buku	karena	dengansystem ini data langsung tersimpan di database.

Saran
	Berdasarkan kesimpulan yang telahdikemukan diatas, saran yang dapatdiberikan pada penelitian ini adalahsebagai berikut:Penulis mengharapakan agarpengembang selanjutnya dapatmengembangkan aplikasi ini dari segijaringan agar tidak hanya menggunakanjaringan 
Aplikasi ini tidak bisa menampilkan jumlah ekslempar buku yang sedangdipinjam oleh anggota perpustakaan.
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